
Avant de commencer :

1- Chaque joueur/équipe choisit une couleur (feutre, crayon de couleur, gommette) qu'il conserve pour toutes les parties.

2- Chaque joueur/équipe indique son prénom/nom/nom d'équipe à droite de la case "Nom du jeu".

3- Chaque joueur/équipe colorie la case à droite de la case complétée par le prénom/nom/nom d'équipe avec la couleur choisie précédement.

4- Pour tous les joueurs/équipes, l'ordre des noms des jeux doit être identique. (Exp : Jeu 1 = flipper, jeu 2 = chamboul'tout, …)

Règle :

Les joueurs/équipes effectuent leurs parties en présence d'un joueur/équipe adverse.

Le joueur/équipe adverse indique sur la feuille de points du joueur/équipe le nombre de points marqués dans la case adéquate sous le nom du joueur/équipe et colorie la case couleur avec sa propre couleur.

A la fin de la partie, les couleurs des cases doivent toutes être différentes les unes des autres.

Objectif :

Un maximum de rencontres autour des jeux.

La partie peut commencer. "Que le meilleur gagne !!!"

Joueur / Equipe Couleur Joueur / Equipe Couleur Joueur / Equipe Couleur

NOM DU JEU NOM DU JEU NOM DU JEU

Jeu 1 Jeu 1 Jeu 1

Jeu 2 Jeu 2 Jeu 2

Jeu 3 Jeu 3 Jeu 3

Jeu 4 Jeu 4 Jeu 4

Jeu 5 Jeu 5 Jeu 5

Jeu 6 Jeu 6 Jeu 6

Jeu 7 Jeu 7 Jeu 7

Jeu 8 Jeu 8 Jeu 8

Jeu 9 Jeu 9 Jeu 9

Jeu 10 Jeu 10 Jeu 10

TOTAL TOTAL TOTAL

Joueur / Equipe Couleur Joueur / Equipe Couleur Joueur / Equipe Couleur

NOM DU JEU NOM DU JEU NOM DU JEU

Jeu 1 Jeu 1 Jeu 1

Jeu 2 Jeu 2 Jeu 2

Jeu 3 Jeu 3 Jeu 3

Jeu 4 Jeu 4 Jeu 4

Jeu 5 Jeu 5 Jeu 5

Jeu 6 Jeu 6 Jeu 6

Jeu 7 Jeu 7 Jeu 7

Jeu 8 Jeu 8 Jeu 8

Jeu 9 Jeu 9 Jeu 9

Jeu 10 Jeu 10 Jeu 10


